Det här spelet är JÄVLGT svårt, så den här kan behövas!

NIVÅ 1 - BAPTISM OF FIRE

Instruera din förare att lägga sig ner, flytta sedan din Gröna Basker runt den trasiga muren för att undvika vakten som patrullerar vägen.

Vänta tills vakten kommer till den södra delen av sin vända och stick tillbaka till vägen. Välj den Gröna Baskern med kniv, och dubbelklicka på vakten för att springa fram och döda honom. Göm liket vid träden norr om vägen. Låt de båda vakterna i öster sticka söderut nerför vägen. Klättra sedan över muren, ta hand om vaktposten och göm kroppen bakom byggnaden. Vänta på att de båda vakterna tar sig norrut uppför vägen, och när sedan föraren är ur sikte låter du honom stå och skjuta ner dem med maskingeväret. Flytta den Gröna Baskern och föraren norrut till landningsplatsen. Byt till marinkårssoldaten, skicka ner honom i vattnet och använd dykutrustningen. Följ kusten västerut och döda vakten längst i norr. Jobba dig ner åt söder och slå ut vakterna tills du kan ta gummibåten i lugn och ro.

Ro eller simma till söder där chauffören och den Gröna Baskern väntar. Placera ut gummiflotten och ro till den nordligaste ön. Det är en god idé att gömma dina män i det vänstra hörnet av den västligaste byggnaden. Skicka in en kille för att döda maskingevärsskytten, och stick sedan bakom hörnet. Gruppera nu ut alla dina män, välj pistolen och vänta på de tre. Skjut ner dem och se till att döda de kvarvarande vakterna. Få den Gröna Baskern att bära en sprängämnestunna till sändaren, släpp den, backa undan och skjut på tunnan för att förstöra sändaren och avsluta uppdraget.

NIVÅ 2 - A QUIET BLOW UP

Akta dig för patrullbåten på floden. Klocka dess vändor så att du inte hamnar fel. Döda vakterna och göm liken bakom en av murarna. Använd din krypskytt för att döda vakten på muren, få sedan marinsoldaten att placera ut gummiflotten och ro krypskytten och den Gröna Baskern så att du håller dig bakom den omgivande muren. Landsätt männen, skicka tillbaka marinsoldaten och hämta de andra. Skicka den Gröna Baskern uppför muren och få honom att skicka ner stegen. Upp med krypskytten och slå ut maskingevärsskyttarna i tornen. Döda vakten i inhägnaden med den Gröna Baskern och dra hans kropp ur vakternas synfält. När vakten i lägret är död får du alla dina män att klättra ner i lägret. Akta dig för patrullen utanför. Skicka den Gröna Baskern till porten och döda vakten där och höj bommen. Om nödvändigt dödar du den ensamma vakten vid vägen och drar hans kropp in i lägret igen. Lasta in alla utom ingenjörssoldaten i lastbilen, kör den till porten, ställ sprängämnena vid stridsvagnarna, in med ingenjören i bilen och kör, kör, kör. Så där, det var Nivå 2.

NIVÅ 3 - REVERSE ENGINEERING

Här får ingenjörssoldaten en chans att använda sin björnfälla.

Döda de tre första vakterna med fällan. Bara spring ut, fäll upp den och vänta på att de går rätt in i den. Tyvärr måste du springa ut och fälla upp den igen. 

Spionens uniform finns på tvättstrecket i det södra lägret, och båten finns precis utanför murarna vid det södra lägret. De ensamma vakterna utgör inte några direkta hot för marinsoldaten. När de är döda simmar du söderut utmed kusten och hämtar gummibåten. Marinsoldaten är väldigt bra på att hoppa upp ur vattnet och döda vakter på stranden, så använd honom till det. Försök att döda alla vakter utan att sätta igång larmet. Det går långsamt, men det är det värt. Skicka nu tillbaka marinsoldaten för att hämta spionen och använd spionen för att hämta uniformen på repet. När spionen har rätt kläder på sig kan du skicka honom över dammen in i det stora lägret. Nu kommer det svåra. Döda alla vaktposter med dödliga injektioner, utan att starta larmet eller att upptäckas. Det här är riktigt svårt, så se till att studera patrullrutterna och alla vakters synfält. Knäpp av kontakten på det lilla tornet för att stänga av elstängslet och få sedan marinsoldaten att skeppa över ingenjören. Nu kan ingenjörssoldaten klippa igenom stängslet och hämta sprängladdningar. Placera den första vid betongvärnet precis nedanför dammen, och skicka honom sedan söderut utmed vattnet. Efter detonationen väntar du tills patrullen fortsätter sin rutt. Sedan ser du till att spionen och ingenjörssoldaten hoppar in i båten. Ro till dammen, skicka ut ingenjören och få honom att placera ut den sista laddningen nedanför dammen. Stoppa in honom i båten igen och ro till flodens motsatta sida. Skicka alla norr om dammen och fly fältet i lastbilen.

NIVÅ 4 - RESTORE PRIDE

Slå ut alla vakter väster om taggtrådsstängslet. Få in chauffören i stridsvagnen så fort som möjligt och skjut sedan ner kvarvarande vakter väster om bron. Kör stridsvagnen norrut och parkera i den lilla springan mellan klipporna närmast patrullbåten. Härifrån kan stridsvagnen peppra hela plutonen söder om bron med maskingevärseld. Döda alla soldater och skjut sedan vakten på andra sidan bron. Försök eliminera patrullen med lockbetet och låt dina män skjuta tillsammans för att döda så många män som möjligt. Stick nu till lagret i det nordöstra hörnet av kartan. Återvänd till bron, få marinsoldaten att klättra nerför stegen i mitten och placera ut gummibåten. Skicka nu de andra männen, inklusive chauffören, till inhägnaden. Nu gäller det att smyga fram.

Infiltrera den inre basen genom att döda vaktposterna, och kryp förbi de som patrullerar. Slå ut så många vakter som möjligt med den Gröna Baskern och skjut resten innan larmet går igång. Skicka ut ingenjörssoldaten för att placera ut sprängämnena bredvid högkvarteret. Detonera sprängladdningen, ta tillbaka ingenjörssoldaten och de andra till patrullbåten. Simma med marinsoldaten till båten. Stick västerut för att avsluta nivån.

NIVÅ 5 - BLIND JUSTICE

För att bli av med de patrullerande vakterna i det övre området använder du spionen för att lura in dem bakom klipporna i det övre hörnet. Du kan göra det här genom att låta dem se dina fotspår i snön - se dock till att de inte ser dig.

I nästa sektion krävs det att du placerar din spion precis norr om uniformen. Ta dig så nära som möjligt utan att bli upptäckt, och flytta sedan ner din Basker för den västra sidan mot telefonen. Väl där kan du använda det närbelägna huset för att gömma dig medan du väntar på att patrullen ska passera. När den är borta använder du en skenmanöver för att din spion ska komma åt uniformen. Sedan måste du använda linbanevagnen, döda vakten på den övre plattformen och lämna spionen där. Ta nu Baskern genom minfältet och uppför klipporna och undvik patrullen. Det gäller att ha tajming, annars blir man upptäckt. Få din spion att distrahera vakten precis ovanför barackerna. Genom att göra detta kan din spion ta sig upp utan att upptäckas. Sedan kan du döda eller distrahera vakterna medan Baskern placerar ut sprängämnena och fjuttar på. Det enda som är kvar är den korta sträckan till glidplanet.

NIVÅ 6 - MENACE OF THE LEOPOLD

Den första sektionen i det här uppdraget är ganska enkel, eftersom Baskern kan klättra uppför muren öster om ruinen och döda alla vakter utan att upptäckas. 

För att förstöra stridsvagnen till söder måste placera en bomb vid tankens västligaste patrullpunkt. Några vakter i huvudlägret kommer att höra explosionen och tar sig dit för att undersöka vad som hände. Larmet bör dock inte gå igång. Om du gömmer dig bakom klippan och tälten precis ovanför den plats där det smällde kan du döda vakterna med din pistol. På så sätt lämnas lägret ganska oskyddat. Försök att spara så många kulor åt krypskytten som möjligt, framförallt så det räcker att döda vakten som står på baracken. Du behöver inte bry dig om att döda vakterna som finns söder om den här byggnaden, för de påverkar inte ditt uppdrag. -Du bör nu kunna döda alla vakter i lägret och placera bomben på tåget. Använd Baskern och lockbetet här. Om du placerar lockbetet vid en mur vänder sig annalkande vakter mot muren och du kan hugga ner dem. Du måste döda maskingevärsskytten och vakterna ovanför tåget och vakterna i den östra ruinen. Det fixar du lätt med krypskytten. 

NIVÅ 7 - CHASE OF THE WOLVES

Din första prioritering är att få tag på uniformen inifrån det östra lägret och bomberna i norr. När du har dessa kan du spränga de båda barackerna i det området, så att det inte kommer några förstärkningar. Det gör det lättare för chauffören att få tag i tanken och förstöra kanonerna som skyddar u-båten. Det nästa du ska göra är att få marinsoldaten och Baskern att ro båten söder om startpositionen. Du kan använda deras pistoler i det övre området, men när du närmar dig den västra baracken måste du smyga lite mer. Det kan vara smidigt att förstöra barackerna med de närbelägna tunnorna, och glöm inte att döda patrullen vid fyren. När du har båten samlar du ihop resten av dina män och släpper av ingenjörssoldaten vid den sydöstra hamnen. Härifrån kan ingenjörssoldaten använda sina två kvarvarande bomber för att förstöra u-båtarna.

NIVÅ 8 - PYROTECHNICS

Det här är ett väldigt svårt uppdrag eftersom man inte vill sätta igång larmet, och man måste döda nästan alla vakter på hela kartan. Nyckeln till den övre sektionen är att använda Baskern för att smyga fram och hugga ner vakterna bakifrån. Du måste spara krypskyttens kulor till männen på hustaken på de lägre sektionerna, men du kan använda en för att slå ut vakten vid den stora kanonen. En bra taktik för de lägre sektionerna är att förflytta din krypskytt nerför den vänstra sidan, precis ovanför de förstärkta barackerna och till vänster om de båda tälten. Låt honom upptäckas av vakterna, men flytta inte på honom. Vakter från hela lägret kommer till platsen nu, de radar upp sig och riktar sina gevär mot honom. De skjuter dock inte. Det här gör det möjligt för din Basker att smyga fram och döda dem med kniven. Det är lite riskabelt, så om du väljer att inte göra det kan du döda vakterna en efter en. Du kan gömma dig i husen. Du måste döda alla vakter på eller i närheten av bron för att hålla rymningsvägen fri, och när du har sprängt bränsletankarna måste du vara beredd på att springa för livet för att komma till jeepen.

NIVÅ 9 - A COURTESY CALL

Det här uppdraget är inte alltför svårt, förutsatt att du inte sätter igång larmet. Det första du ska göra är att använda spionen för att döda så många vakter som möjligt utan att upptäckas. Kom ihåg att gömma kropparna. Du kan använda din spion till att eliminera så många ensamma vakter som möjligt. Du kan också använda spionen till att distrahera tremannapatrullen i den södra delen av lägret under tiden som din ingenjörssoldat placerar den första bomben halvvägs mellan radarstationen och radarantennen, och den andra bomben jämte den nordvästra bunkern. Använd sedan chauffören till att blockera vägen för de tre stridsvagnarna i den norra delen med bränslebilen - den placeras med fördel mellan den vänstra och den mellersta tanken. Få Baskern att placera tunnorna jämte de båda byggnaderna i mitten och flytta sedan alla dina män till den östra gårdsplanen.

Härifrån använder du krypskytten för att skjuta tunnorna, som i sin tur förstör de båda byggnaderna i mitten. Det här sätter igång larmet, så detonera ingenjörssoldatens bomber fort och vänta på bilen. Snart kommer stridsvagnarna ha kört in i bränslebilen och exploderat.

NIVÅ 10 - OPERATION ICARUS

Det första området är inga problem. Gör dig av med vakten vid den västra ingången och använd Baskern för att klättra uppför den vänstra delen av muren för att komma in i lägret. Inne på basen (klättra uppför muren och göm dig bakom lådorna) måste du oskadliggöra den sydligaste tanken - Baskern är ditt bästa val, men du kan använda krypskytten för att döda några vakter. När du har rensat ut insidan kan du släppa gisslan, flytta dina män och sedan kan chauffören leva rövare med stridsvagnen. Se till att döda alla vakter med stridsvagnen, särskilt skyttarna i de centrala delarna. Resten av uppdraget bör inte utgöra några direkta problem.

NIVÅ 11 - IN THE SOUP

Baskerns lockbete och spionens förmåga att distrahera är väldigt användbara i den svåra början på det här uppdraget. När du har klarat av det första området använder du spionen för att döda de båda vakterna på den östra höjden, så att din Basker kan klättra upp där utan att bli upptäckt. Härifrån kan du jobba dig norrut för att säkra flyktbilen. Du behöver använda dig av både spion, Basker och krypskytt för att ordna en väg så att chauffören kan nå bilen. Det handlar sedan bara om att skjuta ner alla vakter och förstärkningar så att ingenjörssoldaten kan placera ut bomberna. Om du har slut på bomber kan du skjuta på bränsletankern när den passerar mellan de båda oljeriggarna. På så sätt förstörs båda. När du är klar kan du rymma västerut.

NIVÅ 12 - UP ON THE ROOF

I det här uppdraget måste spionen döda alla vakter som omger Baskerns och krypskyttens gömställen, så att de kan ta sig därifrån. När de är fria handlar det bara om att döda alla vaktar och frige gisslan. Det finns inte någon särskild taktik, förutom att vara tyst och se till att komma fram till bilen. 

NIVÅ 13 - DAVID AND GOLIATH

Använd Baskern för att klättra uppför kajväggen och döda de fyra vakterna, sedan simmar din marinsoldat upp till den stora ingången och väntar på att leveransbåten ska öppna porten. När du har kommit igenom dödar du vakten vid kanonen och öppnar porten. Lasta in alla dina män på båten och flytta dem till den stora ingången. Använd sedan marinsoldatens dykutrustning. Marinsoldaten lämnar båten, men alla andra stannar kvar. Använd marinsoldaten för att döda de båda vakterna på den lilla piren norr om ingången och använd samtidigt krypskytten (han kan skjuta från båten) till att döda vakten på den sydvästra delen av kajen. Resten av vakterna är ganska svåra att komma åt, men du kan använda de kvarvarande krypskyttekulorna och björnfällan till att döda dem. Så snart du kan bör du ta dig ner i u-båten och spränga den stora båten med u-båtens torped. Det här sätter igång larmet, så använd din ingenjörssoldat för att spränga bränsletankarna fort. För att säkra din rymningsväg kan du använda den stora kanonen på den södra kajen för att förstöra eventuella patrullbåtar.

NIVÅ 14 - D-DAY KICK OFF

Det finns inte någon riktig taktik i det här uppdraget, det gäller bara att vara så tyst man kan. Lockbetet tillsammans med björnfällan är ett effektivt vapen, och marinsoldaten är också bra på att ta sig upp ur vattnet och döda vakter på stranden. Baskern kan klättra upp på den centrala höjden och smyga sig upp bakom några av vakterna, och krypskytten kan skjuta från båten. Du måste dock spara några kulor till vakterna ovanför kanonerna. Uppdraget blir lättare när du har kontroll över tanken. Allt du behöver göra då är att använda tunnorna och dina bomber för att förstöra vapnen.

NIVÅ 15 - END OF THE BUTCHER

För att undvika femmannapatrullen måste du jobba dig upp till den höga huset i nordväst, där spionens uniform finns. När du har uniformen förflyttar du krypskytten till den platta delen av taket. Härifrån kan du döda Generalen nedanför, larmet går igång och du måste ge dig in i några skottväxlingar för att kunna komma till fiendens högkvarter på den östra sidan. När du har nått högkvarteret ställer du en bil framför och skjuter motorn från långt håll. Du kan tjäna på att döda patrullen som vaktar din rymningsbil innan du spränger högkvarteret. Nyckeln till att klara av den första delen av det här uppdraget är att studera femmannapatrullens tajming, men det gäller att ha tålamod då de går ganska långt.

NIVÅ 16 - STOP WILDFIRE

Försök att inte sätta igång larmet i början på det här uppdraget och spara en krypskyttekula till slutet av uppdraget. Jobba dig ner till spionens uniform på den andra sidan järnvägen. När du har uniformen är det bäst att använda din spion till att döda så många vakter som möjligt utan att sätta igång larmet. Flytta din krypskytt nerför den östra flodbanken tills du klart skottfält mot detonatorn på den östra sidan av bron. Flytta sedan din spion bakom fiendens ingenjör på den västra sidan av bron, och simma med din dykare till den lilla ön i mitten av floden, under bron. Du måste döda fiendens ingenjörssoldater samtidigt, så börja med de två på mittenön med dykaren, använd sedan spionen för att döda den på den västra sidan, och när ingenjören på den östra sidan närmar sig detonatorn skjuter du honom med krypskytten innan han kommer fram. Du kan sedan fly i lastbilen.

NIVå 17 - BEFORE DAWN

Använd spionen för att gå igenom fiendelägret och öppna bron. Använd sedan spionen och Baskern för att rensa området precis ovanför bron. Lura fram vakterna till dig genom att skjuta, och ta skydd bakom klipporna. Försök att inte komma för nära lägret, eftersom larmet då går igång. Flytta dina män till kranen utanför lägret, och stäng sedan bron för att blockera eventuella vakter. Använd sedan spionen för att öppna kranarna på oljetankarna. Skjut oljan när ingen tittar på, eftersom den då börjar brinna och stänger av alla förstärkningar.

Innan du friger fångarna är det nog bäst att rensa ut det översta området. För att göra det använder du dykaren för att simma till det övre högra området och jobba sig åt vänster - du kan också använda spionen för att distrahera några vakter för att göra dykarens jobb enklare. Du kan sedan frige fångarna och sticka iväg.

NIVÅ 18 - THE FORCE OF CIRCUMSTANCE

Börja uppdraget genom att skjuta några skott för att locka till dig vakterna. Larmet går igång men bara några få vakter kommer. Rensa ut området ovanför - du kan använda dina pistoler till en viss del, men skjut inte i närheten av fiendens barack vid järnvägen. Du kan dock skjuta i närheten av de mindre barackerna nära din ursprungsplacering, eftersom det bara finns några få män där. Använd dykaren för att transportera chauffören till den andra sidan av floden. Du blir tvungen att döda några vakter på den översta ön för att få tag på båten. Flytta sedan både dykaren och chauffören till tanken i hörnet. När du har tanken kan du slå ut så många vakter som möjligt för att din dykare ska kunna transportera ingenjörssoldaten till den nedre ön och hämta sprängämnena. När du har dem kan du spränga bron och fly i lastbilen.

NIVÅ 19 - FRUSTRATE RETALIATION

Du måste jobba dig ner till den lilla viken i den nedre delen av det övre området. Det görs bäst genom att röra sig motsols från startplatsen. Placera ett lockbete över en öppen björnfälla för att lura in och döda vakter i områden där de inte upptäcks. Det kan vara vettigt att spränga fiendens baracker i det övre vänstra hörnet, men det gör ditt uppdrag svårare. Spara åtminstone två kulor till hundarna i de nedre sektionerna och ytterligare två till skyttarna på flodbankerna. Du måste rensa ut kartans nedre vänstra område innan du flyttar dig uppströms till viken jämte järnvägen. När du har korsat spåren använder du din sista kula till att döda hunden och klättra över muren med Baskern så att han kan trycka på knappen för transportbandet. Transportbandet har nu ändrat riktning så resten av ditt team kan använda det för att komma in i basen. Använd tunnorna och bomberna för att spränga missilerna, och om du vill spränga fiendens baracker för att stoppa förstärkningarna.

NIVÅ 20 - OPERATION VALHALLA

Använd Baskern för att klättra uppför väggen till norr och döda så många vakter som möjligt så att du kan klättra utmed den yttre väggen utan att upptäckas.

Se till att du dödar vakten ovanför fiendens högkvarter. Kryp utmed den yttre muren och döda de vakter du stöter på. När du kommer till den östra sidan av muren dödar du vakten ovanför undervattensporten och den patrullerande vakten precis i norr. Du kan sedan använda krypskytten för att döda några vakter på den översta muren, men spara en kula tillmannen i den stora kanonen.

Klättra Baskern nerför stegen till skjutbanan och öppna undervattensporten. Låt sedan dykaren lura in så många vakter som möjligt. När du har rensat ut det området slår du ut vakterna vid den södra utgången och rensar området till vänster. Du kan sedan döda vakterna vid den västra utgången och få tillgång till spionens uniform. Använd spionen och Baskern för att rensa ut det östra området för att få tillgång till tanken. Kom ihåg att använda krypskytten för att slå ut mannen med kanonen. Använd tanken för att förstöra missilerna, fiendebarackerna också många vakter som möjligt. Det bör göra det lättare för ingenjören att nå högkvarteret och spränga det. Du kan sedan fly i tanken och njuta segerns sötma.

